Controle Ergondmico para Computador

Resumo do projeto para digitalizagdo 3D

Descricao do projeto

Desenvolvimento de um protétipo de dispositivo de entrada ergondémico para uso com a mao
esquerda, destinado a jogos e outras aplicagcdes em computador. O projeto envolve fabricacdo
digital, modelagem 3D, eletrbnica embarcada e desenvolvimento de mecanismos de acionamento.

Nesta etapa, uma carcaga de controle existente serd utilizada apenas como referéncia inicial de
ergonomia e dimensdes. A partir da geometria digitalizada sera desenvolvido posteriormente um
modelo préprio, adaptado aos componentes eletrénicos e mecénicos do protétipo.

Etapa solicitada ao Fab Lab

Digitalizacédo 3D das duas metades desmontadas da carcaca de referéncia, separadamente,
buscando registrar com boa fidelidade:

geometria externa;

geometria interna;

pontos de encaixe e fixacao;

volumes e espacos disponiveis para componentes.

Finalidade da digitalizacao

O modelo digital resultante sera utilizado como referéncia dimensional em software CAD para
estudo de ergonomia, desenvolvimento de uma nova estrutura interna, posicionamento dos
componentes e posterior fabricagdo de pecas por impressao 3D.

Material levado para digitalizagéo

Duas metades plasticas desmontadas de uma carcaca de controle, com aproximadamente 11 cm
de comprimento. As pecas serdo apresentadas sem a eletrénica instalada, permitindo melhor
acesso as superficies e estruturas internas durante a digitalizacao.




