PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SAO PAULO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

DIRETORIA REGIONAL DE EDUCACAO DE JACANA/ TREMEMBE
EMEI PROF2 EUDOXIA DE BARROS

Rua Sénia Margy, 246 -Jardim Tremembeé

Ao Coordenador do FabLab CCJ Ruth Cardoso da Prefeitura de Sao Paulo

Assunto: Solicitacao para confeccado de materiais de jogos de tabuleiro (Jogo daOncae
Xadrez) para a EMEI Prof2 Eudoxia de Barros.

Prezado Coordenador,

A EMEI Prof@ Eudéxia de Barros, vem por meio desta solicitara colaboragcdodos FablLabs
da Prefeitura de Sdao Paulo para a confecgdo de materiais ludicos para um projeto

pedagogico.

O projeto em questdo, voltado para criancas de 4 e 5 anos, tem como objetivo o
desenvolvimento de habilidades de raciocinio légico, concentragao e interagao social

por meio de jogos de tabuleiro, especificamente o Jogo da Onga e o Xadrez adaptado.

Acreditamos que a parceria com os FablLabs pode enriquecer significativamente a
experiéncia, oferecendo materiais de alta qualidade e durabilidade, alinhados com as

diretrizes de sustentabilidade e inovacgao.

Para a execucao deste projeto, necessitamos da confeccao de 7 (sete) unidades
completas dos seguintes jogos:

1. Jogo da Ong¢a:

e 7 (sete)tabuleiros: Confeccionados em materialresistente (ex: MDF, acrilico ou
madeira), com dimensoes aproximadas de 40x40 cm, com o0 desenho do
tabuleiro gravado ou impresso.

e 7 (sete)conjuntos de pecas: Cada conjunto deve conter:

o 1 (uma) peca representando a onca: Cor diferenciada (ex: amarela,
laranja).

e 14 (quatorze) pecas representando os cachorros: Cor diferente da onca (ex:
azul, preta).

e Observagao: As pegas devem ter tamanho adequado para a méao de criangas
pequenas e ter acabamento arredondado, sem pontas.

2. Xadrez (versao adaptada):



o 7 (sete)tabuleiros: Confeccionados em material resistente (ex: MDF, acrilico ou

madeira), com dimensdes aproximadas de 40x40 cm, com as casas do tabuleiro
de xadrez em cores contrastantes (preferencialmente preto e branco).
e 7 (sete)conjuntos de pecas: Cada conjunto deve conter:
o 16 (dezesseis) pecas brancas.
o 16 (dezesseis) pecas pretas.
Observagao: As pegas devem ser seguras, sem quinas ou pontas, e com design

simplificado para facil reconhecimento pelas criangas (ex: pedo, torre, rei,
rainha, bispo, cavalo).

Agradecemos imensamente a atencdo e a possibilidade de colaboragéao.

Permanecemos a disposigao para qualquer esclarecimento ou para agendamento de
uma visita para detalhamento do projeto.
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PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SAO PAULO

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
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EMEI PROF2 EUDOXIA DE BARROS

Rua Soénia Margy, 246 -Jardim Tremembeé

Projeto de Jogos de Tabuleiro: Explorando Estratégia e
Logica com o Jogo da Onca e o Xadrez

1. Introducao e Justificativa

Este projeto visa introduzir o universo dosjogos de tabuleiro para criangasde 4 e 5 anos,
utilizando como base o Jogo da Onc¢a, um jogo tradicional brasileiro, e o Xadrez, um dos

jogos mais antigos e populares do mundo. A escolha dessas duas atividades se justifica
por seu grande potencial educativo, que vai muito além do entretenimento. Eles

estimulam o raciocinio légico, a resolugéo de problemas, o pensamento estratégico, a
concentragao e a paciéncia.

Para afaixa etdriada educacéao infantil(4 e5 anos), ofocondo € amemorizagao de todas
asregras complexas, massim a familiarizagdo com o tabuleiro, 0o movimento das pegas
e acompreensao dos objetivos basicos de cada jogo. Este projeto busca, acima de tudo,

promover a interagdo social, a cooperacdo e o respeito as regras, habilidades
fundamentais para o desenvolvimento integral das criangas.

2. Objetivos

Objetivo Geral:

e Promover o desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais por meio da
introducédo e pratica de jogos de tabuleiro, com foco no Jogo da Onga e no Xadrez.

Objetivos Especificos:

e Raciocinio Légico e Estratégico: Desenvolver o pensamentode causa e efeito e
a capacidade de planejar movimentos simples para atingir um objetivo.

e Concentracao e Paciéncia: Aprimorar a capacidade de manter o foco em uma
atividade porum periodo e esperar sua vez de jogar.

e Resolucido de Problemas: Estimular as criangas a pensar em solugoes para
situacoes de jogo, como capturaruma pega ou evitarum ataque.

e Socializacao e Respeito: Promover a interagdo entre os pares, o respeito as
regras, a aceitacao de vitorias e derrotas e a pratica do jogo limpo.



e Introducao ao Universo Ludico: Despertar o interesse por jogos de tabuleiro

como uma forma de lazer educativa.

3. Normativas e Curriculo da Cidade (SME-SP)

Este projeto estd alinhado com as diretrizes da Secretaria Municipalde Educacaode Sao
Paulo, especialmente no que se refere ao Curriculo da Cidade - Educagao Infantil, que
destaca a importancia do brincar e interagir como eixos estruturantes. A proposta
também considera os seguintes campos de experiéncia:

e O Eu, o Outro e o Nés: As criangas aprendem a compartilhar, a esperaravez €a
respeitar o colega, desenvolvendo a autonomia e a convivéncia.

e Corpo, Gestos e Movimentos: O manuseio das pegas € a movimentacao no
tabuleiro exploram a coordenag¢ao motora fina.

e Espacos, Tempos, Quantidades, Relagoes e Transformacgoes: A atividadecom

os jogos de tabuleiro permite que as criangas explorem conceitos matematicos
de maneira concreta, como contar as pec¢as, entender a posi¢éo no tabuleiro e

reconhecer a quantidade de movimentos possiveis.

4. Fabricacao de Pecas e Tabuleiros
e Critérios de fabricacao: vide projeto anexo.

5. Metodologia

e Primeiro Contato (4-5 anos): Inicio com o Jogo da Onga. O tabuleiro e as pegas
sao mais simples, o que facilita o entendimento. Explica-se o objetivo de forma
lidica (a onga caga os cachorros, os cachorros cercam a onga).

e Introducao Gradual ao Xadrez (5 anos): Apés a familiarizagao com o Jogo da
Onca, as criangas podem ser introduzidas ao tabuleiro de xadrez e as suas pegas.

O foco inicial serd em poucos movimentos de cada pega (0 peao anda para a
frente, a torre em linha reta, etc.), sem a preocupagdo com 0 "xeque-mate”

imediato.

e Atividade Ludica e Interativa: A proposta é que as criangas joguem em duplas
ou pequenos grupos, com a mediagao do professor, que fara perguntas para
estimular o raciocinio ("Onde vocé pode colocar essa pega?”, "O que acontece
se vocé mover para ca?").

e Momento do Jogo: As sessdes de jogo serdo inseridas na rotina da turma, como
uma atividade permanente, em um espago da sala ou areas externas, para
acesso livre e estimulacao do interesse.



6. Avaliacao e Recursos

A avaliacao sera continua, baseada na observagao da participagao das criangas, no

desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas e na sua capacidade de
compreender e aplicar as regras basicas dos jogos. Os recursos necessarios serao 0s

tabuleiros e pecas e um espaco adequado na escola para a realizagao das atividades.

Este projeto busca oferecer uma experiéncia educativa e divertida, usando os jogos de
tabuleiro como uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento integral das criancas

da EMEI Prof@ Euddxia de Barros. 5
HonOﬂ de SCO\a

e qf 7\ o 509" .

ey
Honoria da Silva C?osta — RF 715.621.9-2

Diretora

Rz —

Elis Carvalho Ferreira da Silva — RF 814.041.3-1

Elis Carvalho Ferreir '
. JaEd e a da Silva
Assistente de direcao Assistente de Diretor 2

RF 8140413-3

RG:18.451.338-8
Carlos Eduardo dos Santos Neves — RF 726.818.1-2

Coordenador pedagogico 408

Andreia Prieto dos Santos Silvano — RF 823.980.1-1

Professora



